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Introduction

POURQUOI ?

FFGym Licence a été développé en 2002 avec une technologie qui n’est 
plus maintenue. 

 L’application est progressivement devenue obsolète sur le plan 
technique et fonctionnel. 

Elle ne permet plus de répondre aux enjeux actuels de la Fédération.

Inscrit dans le programme « Au Cœur de la Gym » : 
le projet a enfin démarré le 13 avril !



Introduction

• Simplifier l’affiliation et la prise de licence
• Améliorer le suivi et l’accompagnement des clubs
• Faciliter et tracer le travail sur les questions éthiques
• Optimiser l’utilisation de la data et sa mise à disposition
• Renforcer la sécurité et l’efficience du SI
• Moderniser l’image de la FFGym

Projet numérique phare du cycle 2024-2028 pour moderniser, simplifier, sécuriser. 

OBJECTIFS



Périmètre fonctionnel macro
Espace 

Club
(partie connectée)

Espace 
Licencié

(partie connectée)

Espace 
Fédéral

(partie connectée)

Page d'accueil 
du site

(partie non connectée)

Affiliation

Prise de licence

Accompagnement des clubs

Suivi des sujets éthiques

Suivi des SD

Suivi admin & financier



Principales nouveautés

+ pour tous les espaces : application totalement Progressive Web Application (version smartphone)

Compte unique Affiliation dématérialisée Espace documentaire

Honorabilité simplifiée Organigramme dynamique Stats intégrées

N° de licence unique 
à vie

Accompagnement tracé Espace licencié 
enrichi

Licence dématérialisée



20272026

Planning de réalisation
Avril – Août 2026

Lancement &
Conception Lot 1

Vision produit, personas, backlog

Juin — Oct 2026

Développement
Lot 1

Espaces, affiliation, 
licence, e-paiement, API

T4 2026

Recette
métier

Validation 
fonctionnelle par 
les utilisateurs 
clés

Janv - Fév. 2027

Mise en
service Lot 1
Processus central 
opérationnel

T1—T2 2027

Conception
Lot 2

Accompagnement 
des clubs, 
honorabilité, sujets 
éthiques

T3 2027

Recette
métier

Validation Lot 2 par 
les utilisateurs clés

Sept. 2027

Mise en 
service Lot 2

Périmètre complet 
saison 2027-28

 key users !

 key users ! go prod

 key users !

T3 2027

Développe
ment
Lot 2

Accompagnement 
des clubs, 
honorabilité, sujets 
éthiques

 key users !  go prod

T2 2026 T4 2026 T1 2027 T2 2027 T3 2027T3 2026



L’équipe projet - réalisation

SI FFGym

Claire Van Seters – Cheffe de projet
Emeline Guillet-Revol – Référente 

fonctionnelle & data
Florian Bretin – Développeur

Gouvernance FFGym

Frédéric Bureau – V-P en charge du SI, Pdt du 
COPIL SI

David Vallée – Dir. Ex., membre du COPIL SI

Eleven Labs

Charles-Eric Gorron – Dir. de projet
Simon Thouvenel – Chef de projet (Product 

owner)
Pierre Lerouge – Tech lead

Marie Gautron – Développeuse



L’équipe projet – utilisateurs clefs
Collaborateurs FFGym

Séverine Mastro – affiliation & prise de licence
Dominique Maillot, Alexandra Agnus – 

réglementation & éthique
Vanessa Bournat – comptabilité et finance

Alice Dujardin – charte graphique et page d’accueil
Direction des Territoires – accompagnement des 

clubs
Corentin Cornette – espace licencié

Collaborateurs des SD, Clubs et 
Jeunes dirigeants

Eric Brousseau – DG Nouvelle-Aquitaine
Nathalie Heitz – resp. licence et affiliation Grand-

Est
Muriel Bruno – resp. licence & affiliation CRIF

Cyrille Vincent – Pdt Vosges
Damien Garcia – comptable BFC & trésorier club La 

Légère Mélinoise
Vincent Varloteaux – AD Grand-Est
Antoine Baron – AD Haute-Garonne

Emmanuelle Cloud – AD Seine-St-Denis
Jeunes dirigeants de club – espace licencié

 Les utilisateurs clefs sont au cœur de la réussite du projet : ils sont l’émanation du terrain, en 
connaissent les besoins réels et sont les ambassadeurs du projet sur les territoires.



Méthodologie 

C’est une méthodologie centrée sur l’utilisateur, concrète, itérative et agile. 

L'utilisateur au 
centre

L'utilisateur final est au cœur 
de la conception (UX/UI).

Pour chaque parcours métier, 
des ateliers réunissent les 
utilisateurs clefs (key users) 
et l’équipe projet 
informatique (IT). 

Ateliers sur prototypes

Les utilisateurs clefs 
disposent du prototype réel 
du parcours abordé :
•  ils testent 
•  ils critiquent l’ergonomie
•  ils confrontent à leur réalité 
métier
•  ils arbitrent avec l’équipe 
projet IT

Le prototype est ensuite 
corrigé et représenté aux key 
users jusqu'à validation 
complète du parcours.

Livraison par 
parcours

Une fois validé, le parcours 
est développé.

Livraison régulière « par 
parcours » : des morceaux 
de l'application sont testés 
régulièrement.

La conformité est validée au 
fur et à mesure.



~ 30
Réunions tenues

Dont la moitié avec les 
utilisateurs clefs

7/16 
Parcours en 

conception ou 
validés

1
Charte graphique 

validée

Kick-off Tarification & ouverture de saison

COPIL projet

Gestion des décomptesRéunions techniques

Prise de licence

Ré-affiliation 

Conformité RGAA

Ateliers 

Droits, comptes & SSO

E-paiement

Administration des SD

Mode clair / mode sombre

Epurée et dynamique

100% adaptable à l’app mobile

4ème
Semaine de 

développement

Identité fédérale affichée 

Tarification & ouverture de saison

Ré-affiliation 

Droits, comptes & SSO

Avancement



Avancement



Avancement
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